Развитие речи.
Тема: чтение сказки В. Бианки «Лис и мышонок».
Цель: познакомить с содержанием сказки, приучать внимательно слушать литературное произведение без наглядного сопровождения, заличать животных, угадывать их по описанию.
Вопросы к детям после прочтения: 
-От кого прячется в свою норку мышонок;
-В нашей сказке действует не лиса, а Лис. Кто встретился Лису?
-Что было у мышонка испачкано в земле?
-Почему мышонок испачкался?
-Зачем мышонку нужнат норка?
-Что хотел лис?
Заключение. Вот так приходится мышкам то пряться от лисы в норке, то убегать от неё. Получается, что мышки с лесой играют в догонялки. 

Рисование.
Тема: «Заборчик».
Цель: продолжать учить правильно держать кисточку, рисовать кистью прямые линии, развивать интерес к рисованию. 
Ход занятия: как же помочь мышонку? Ведь лиса очень хитрая. Она может поймать мышку, когдв та будет выбигать из норки, что бы собрать зёрнышек себе на обед. А может быть мы вокруг норки построим заборчик? Тогда лиса не сможет подойти к норке близко. Заборчик будем рисовать красками. Теперь вы нарисуете заборчик для мышонка. 




Физическое развитие.
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Физкультминутка
	Каша-малаша , ты так хороша,

 
Если добавить стакан молока. 


Масло и сахар мы в кашу кладём

И эту кашу деткам даём.
Каша-малаша, ты так хороша,


Если добавить кувшин молока.



Масло и сахар мы в кашу кладём


И эту кашу взрослым (мамам и папам) даём.  


	Правая рука сжата в кулачок, выполнять перед собой небольшие помешивающие движения.
Левой рукой, как будто держащей стакан молока, «вылить» его в воображаемую кастрюлю.
Правой рукой положить в кастрюльку «масло», затем левой рукой «сахар».
Дети подносят обе ладони ко рту.
Правая рука сжата в кулачок, выполнять перед собой размашистые движения, помешивая «кашу».
Двумя руками, как будьто держащими кувшин молока, «вылить» его в воображаемую кастрюлю.
Правой рукой положить в кастрюлю «масло», затем левой рукой – «сахар».
Дети подносят обе ладони ко рту взрослых, участвующих в игре. 
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Pgtcmm 310poOBOro pedenka

eMbAl ~ NepBbiil CKYIbNTOP, KOTOPbIl (hopMUpYeT MATKYI0, KaK BOCK,
Heo(hOPMIIEHHYIO lyLly M YM, BOTIO M XapakTep pedenka. PedeHok usysaer mup
Yepe3 cemblo, B cBere ceMbi. HecomHenHo, 4To CBOM nepBbie Xu3HeHHble
YCTaHOBKM OH N0NY4aeT UMEHHO B CeMbe.
TonHoueHHoe 310poBbe 1 rapMoHNyYHOe (hu3Kyeckoe pasBuTHe pedenka — To,
K 4emy cTpemATca Bee poautenn. [Ina peaimsauun 510 MedThI HYXKHbI He TOTbKO

paunoHanbHoe NUTaKme, NONOKUTENbHBI NCUX0IMOUMOHATLHBIN (IOH, HO U

dhopMupoBanie XOPOLIMX NPUBbIYEK, IPAMOTHO OPFaHN30BaHHbIA Npouece
¢huanueckoro BocnuTaHuA. YTo0bl 10GUTHLCA NONTHBHBIX Pe3YTLTATOB, HEODXOTUMO

TecHOe COTPYAHMYECTBO CeMbM M 1€TCKOTO caja.

B nepayio ouepenb PoauTen 10/KHbI CTaTh IMOUNOHANLHOI ONOPON XA
pedenka. OueHb BaKHa NOMOLIL CEMbH B HATKMBAHUN HOPMATBHON HKN3HN
MaiibiLia B IETCKOM Cally: JaTh eMy BO3MOXHOGTH NOCTENeHHO NPUBBIKATh K HOBbIM
YCI0BHAM, MAKCUMATLHO N0IPOGHO M TOUHO OTBEYaTh Ha BCe BONPOCHI Ne1aroros,
npoaymarh, Kakue M0GUMbIe BeLlu, MTPYLIKH, KHTH Maibill BO3bMET C co0oil B
Tpynny 1eTcKoro caja.

Poautenn 10KHbI 00€cnednTh 10LIKOTbHOE YupeXenne nonHoi ukndopmaumeis
0 300poBbe pedenka. Pexxum cHa M NUTaHMA, QUeTY, NPUHATLIE B 1ETCKOM cazy,
HYKHO cOBMI0AaTL U oMa.
Bocnurarenav HaMHOro nervye paGorarh, Ci B JOMALIHUX

YCI0BHAX NPONONKAETCA (hOPMUPOBaHME NPUBbIYEK, BHIPABATLIBACMBIY
B 16TCKOM caay:

- YmbIBaTbCA;

- Mpunumats No yTpam 1 Beyepam Ayl UIM MbIThCA 10 NOACA;
- MbITb HOTM N1eToM M NepeN AIHEeBHbIM CHOM;

- CneauTh 3a COCTOAHMEM PYK, MbITh MX NOCe NPOTYIKK;

- Monb30BaTLCA YHUTA30M W TyaneTHo Gymaroi;

- Yucrutb 3y6b1 M NONOCKATh POT NOCTe elbl;





